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SQL
El lenguaje de consulta estructurado o SQL (por sus siglas en inglés structured query language) es un lenguaje declarativo de acceso a bases de datos relacionales que permite especificar diversos tipos de operaciones en éstas. Una de sus características es el manejo del álgebra y el cálculo relacional permitiendo efectuar consultas con el fin de recuperar -de una forma sencilla- información de interés de una base de datos, así como también hacer cambios sobre ella. Es un lenguaje informático de cuarta generación (4GL).
Caracteristicas generales de SQL
El SQL es un lenguaje de acceso a bases de datos que explota la flexibilidad y potencia de los sistemas relacionales permitiendo gran variedad de operaciones en éstos últimos.

Es un lenguaje declarativo de "alto nivel" o "de no procedimiento", que gracias a su fuerte base teórica y su orientación al manejo de conjuntos de registros, y no a registros individuales, permite una alta productividad en codificación y la orientación a objetos. De esta forma una sola sentencia puede equivaler a uno o más programas que se utilizarían en un lenguaje de bajo nivel orientado a registros.
Tipos de SQL

	Tipo de Datos
	Longitud
	Descripción

	BINARY
	1 byte
	Para consultas sobre tabla adjunta de productos de bases de datos que definen un tipo de datos Binario.

	BIT
	1 byte
	Valores Si/No ó True/False

	BYTE
	1 byte
	Un valor entero entre 0 y 255.

	COUNTER
	4 bytes
	Un número incrementado automáticamente (de tipo Long)

	CURRENCY
	8 bytes
	Un entero escalable entre 922.337.203.685.477,5808 y 922.337.203.685.477,5807.

	DATETIME
	8 bytes
	Un valor de fecha u hora entre los años 100 y 9999.

	SINGLE
	4 bytes
	Un valor en punto flotante de precisión simple con un rango de - 3.402823*1038 a -1.401298*10-45 para valores negativos, 1.401298*10- 45 a 3.402823*1038 para valores positivos, y 0.

	DOUBLE
	8 bytes
	Un valor en punto flotante de doble precisión con un rango de - 1.79769313486232*10308 a -4.94065645841247*10-324 para valores negativos, 4.94065645841247*10-324 a 1.79769313486232*10308 para valores positivos, y 0.

	SHORT
	2 bytes
	Un entero corto entre -32,768 y 32,767.

	LONG
	4 bytes
	Un entero largo entre -2,147,483,648 y 2,147,483,647.

	LONGTEXT
	1 byte por carácter
	De cero a un máximo de 1.2 gigabytes.

	LONGBINARY
	Según se necesite
	De cero 1 gigabyte. Utilizado para objetos OLE.

	TEXT
	1 byte por carácter
	De cero a 255 caracteres.


